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Qu’est ce que la génération ?

Produire des textes ou de la parole dans une langue humaine.

A partir de :
I Un “but communicatif” e.g., décrire, comparer, expliquer un

object/ un évènement, etc.
I Des données :

F “data-to-text” : base de connaissances, ontologies, base de données,
données numériques, etc.

F “text-to-text” : résumer, simplifier un texte
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NLG est un problème de choix
Un système NLG devra prendre des décisions
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Les modules types d’un système de Génération
Automatique
Architecture des Systèmes de Génération
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Applications
Génération de résumés

I BabyTalk : Génére un résumé des informations recueillies pour les
patients dans un service néonatal de soins intensifs pour les
professionels (médecins, infirmières,anesthésistes, etc) et la famille
(public non spécialiste, language différent, moins techniques)

I FoG (Forecast Generator) : génère des bulletins météorologiques
bilingues à partir des données météos (vitesse du vent, montant des
précipitations etc)

I PLANDOC : génère des rapports décrivant les modifications opérées
dans un réseau téléphonique

Génération à partir d’ontologies, bases de connaissances, bases de
données

I SWAT : verbalisation de bases de connaissances ; permet la
visualisation du contenu de ces bases sous forme de texte (plutot
que de formules logiques)

I Quelo : verbalisation des requêtes utilisateurs
Simplification de textes

I Pour des lecteurs aphasiques

Génération des réponses systèmes dans un système de dialogue
Traduction automatique

I Génération du texte dans la langue cible
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Sujets de recherche

Doctorat (Octobre 2009 / Avril 2013)
I Optimisation : développer des algorithmes performants (rapides)

pour la génération
I Exploitation de la génération automatique de phrases pour

l’apprentissage de langues (génération automatique d’exercices de
grammaires et de leur solution)

Post-doc (Avril 2013 - maintenant)
I Génération automatique incrementale, génération de requêtes

utilisateurs
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Notre système de génération automatique de phrases
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NLG pour l’apprentissage des langues

Objectif générer automatiquement des exercices de grammaires
pour les apprenants

Idées clés
I productivité : certains choix sont sous spécifiés

une ou quelques entrées ⇒ plusieurs sorties

I contrôle : exploiter les informations linguistiques produites par le
générateur pour produire des exercices à partir des phrases générées
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NLG pour l’apprentissage des langues
GramEx : un environnement pour la génération automatique d’exercices de
grammaire [Perez-Beltrachini et al., 2012]
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Génération automatique d’exercices de grammaire
Types d’exercices [Perez-Beltrachini et al., 2012]

les exercices sont produits à partir d’une phrase sélectionnée (P)
sur la base de ses propriétés linguistiques (e.g., phrase avec
adjectifs pour les exercices sur les adjectifs, etc.)

[FIB] Compléter avec le bon pronom personnel.

(P) Elle adore les petits tatous

(Q) adore les petits tatous (genre=fem)
(R) elle

[Shuffle] Utiliser les mots suivants pour former une phrase.

(P) Tammy adore les petits tatous

(Q) tatous / les / Tammy / petits / adore
(R) Tammy adore les petits tatous.
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Génération automatique d’exercices de grammaire
Types d’exercices [Gardent and Perez-Beltrachini, 2012]

Construits à partir de paires de phrases reliées par une relation
syntaxique donnée (e.g., passif/actif)

⇒ (Q) est reliée à (R) par une relation syntaxique

[Reformulation] Mettez la phrase au passif

(Q) C’est Tex qui a fait la tarte.
(R) C’est par Tex que la tarte a été faite.

Actif/Passif, GN/Pronom, Assertion/Question, Assertion/YQuestion

oui/non
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Un cahier d’exercices sur la web
Exercices organisés par leçon
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Génération d’exercices dans un jeux sérieux
Le joueur apprend en se déplacant dans un monde virtuel
[Amoia et al., 2011, Denis et al., 2012, Amoia et al., 2012]
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Génération d’exercices dans des dialogues
Context conversationel [Gardent et al., 2013]
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Verbalisation de requêtes guidée par la sémantique
Le projet Quelo
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Verbalisation de requêtes guidée par la sémantique
Sujets de recherche

Lexicalisation des concepts et des relations formant l’ontologie

Segmentation du contenu à verbaliser en phrases

Identification des contenus répétitifs pouvant donner lieu à des
formulations elliptiques (Les chiens sont des animaux et les
plantes des végétaux plutôt que Les chiens sont des animaux et les
plantes sont des végétaux )

Traitement des “expressions référentielles” : “le chien”, “un chien”,
“ce chien”, “il” ?

Génération incrémentale
I le texte généré doit pouvoir être modifié de façon incrémentale au

fur et à mesure que l’utilisateur ajoute, enlève ou modifie le contenu
de sa requête
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Merci beaucoup !
Questions ?
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