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Umsetzung von zwei Prinzipien:
soziale Abstraktion
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Verwendung von
Reinforcement-Learning-Methoden

+1

−1

0.705 0.655 0.611 0.388

0.762 0.611 −1

+10.9180.812 0.868

exploration + perceived payoffs       =           utility estimate
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EXPAND
Expectation-Oriented Analysis and Design

Erwartungsstrukturen als neuartige
Abstraktionsstufe für offene Softwaresysteme
erlaubt direkte Analyse des globalen
Systemverhaltens
Social System Mirror macht
Erwartungsstrukturen für Designer und Agenten
verfügbar

rein kommunikative Beeinflussung der Agenten,
nicht direkte Steuerung
evolutionäres Modell des Entwicklungsprozesses
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Das SSM-Prinzip

 

���������	
���
������

Filtering 

Social reasoning 
z.B. mit Interaction 

frames 

Norms 

Generalizations 

MAS 
designer 

�
�
�

� �

�

Überwachung & Strukturvorgaben 
Top-down 

Verbreitung & 
Instantiierung Bottom-up 

Emergenz 
von Erwartungen 

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.23/37



EXPAND
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RNS & cRNS

???
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Interaction Base (1)
Wissensbasis für Interaktionsmuster autonomer
Agenten

Einsatzgebiete:
Ontologie sozialen Verhaltens in Offenen Systemen

Server für Kommunikations-Semantiken

Datensammlung für Offene Ontologien

Empirie, Auswertung und Vergleich von
Interaktionsmustern
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Interaction Base (2)
Theoretische Basis: Social System Mirror

XML-Beschreibungssprache für soziale
Erwartungen

Technische Basis: XML Query und
Objekt-relationales DBMS (Oracle 9i)
Zugriff für Informationsagenten via Webservice
und Menschen via graphischer Schnittstelle
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Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten

Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren
Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten
Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren

Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten
Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren
Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten
Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren
Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten
Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren
Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (1)
Generierung von WWW-Meta-Daten bei
nicht-konsensuellen Inhalten
Resourcenbeschreibungen emergieren aus
Kommunikation in offenen Foren
Resource Description (RD) Agenten
repräsentieren Einzelmeinungen

Anfragen werden von Institutionen, Benutzern,
oder anderen Agenten gestellt

Social Resource Description System (SRDS)
bewertet und gewichtet Einzelmeinungen

RD-Agenten synchrone Mirror-Holonen, SRDS
Social System Mirror

Jahrestreffen des SPP Sozionik, Kloster Seeon, 27.-30. Juni 2003 – p.32/37



Offene Ontologien (2)
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Übersicht
Einleitung
Multiagenten-Lernen

Agentenorientiertes Software-Engineering

Ontologien/Semantic Web
Interaction Base Ontologies

Offene Ontologien

Zusammenfassung
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Zusammenfassung
zentrale Forschungsergebnisse:

Erwartungsstrukturen & Kommunikationssysteme

Verbindung zwischen Agenten- und
Systemperspektive

Autonomie und Offenheit

Nutzen der Soziologie:
Eröffnung neuer Sichtweisen

Erforschung neuer Methoden mit festem
Theoriefundament
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Zusammenfassung
Skepsis der Mainstream-VKI

unsere Vorgehensweise: Erweiterung „echter”
MAS

Kooperationspotential im SPP nicht ausgeschöpft
wenige Projekte gingen von „klassischen” MAS aus

Sozialsimulation + MAS + Hybridität = ?

Zukunftsperspektive: Soziale Programmierung
Sozionik hat großes Potential

Viel Erfolg!
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